Le cours — 2™ : Calcul numérique
Puissances :

Pour tout nombre entier » positif non nul, pour tout nombre réel a :

a" = axaX...Xa(n facteurs) Sigestnonnul, g " = B
a"  aXaX..Xa

Pour tous nombres entiers # et m et tous nombres non nuls @ et b :

n

a"xXa™=a™" ‘:am:‘" = g™xn a,,, = a"xXbh" = (aXb)"

a

Racine carrée :

cho 9,0 , — 2]
La racine carrée d’un nombre positif a est le nombre positif dont le carré est a. On le note Jaetona: (\/;) =a.

Pour tout nombre a positif : \/? = g et pour tout nombre a négatif : \/ a=-a

Pour tous nombres positifs a et b, ona : vV ax b = Vax\b.

]

B

]

Pour tous nombres a positifs et b positifs non nuls : x% =
N

Résolution d’équations du premier degré:

Exemple de résolution d’équation :

2x+5 =
2x = 3-5
2x = =2 _l_1l
. _ =2 S =|-1j
2
X = -1

Inégalités et inéquations du premier degreé :

a, b, c et k sont des nombres réels (avec k£ #0)

Ajouter ou soustraire un méme nombre aux deux membres d’une inégalité conserve I’ordre :

si a<b alors a+c<b+ceta—c<b—c
Multiplier ou diviser par un méme nombre strictement positif conserve ’ordre :

sia<b et k>0 alors ka<kbet %<%

Multiplier ou diviser par un méme nombre strictement négatif change I’ordre :

sia<betk>0alors ka>kb et %>%

Exemples de résolution d’inéquation :

31-9 < 1 6x—8 < 2x+16
6x—2x—8 < 16
—3x < 10
10 10 4x-8 < 16
x > — S=|-—— +w 4x < 24 S=]
= 2 24
10 X < =
X = *? 4
X < 6
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Les méthodes — 2™ : Calcul numérique



