Le cours — 2™ : Introduction des vecteurs

Translation de vecteur Zl? H

Soit A4 et B deux points du plan. La translation qui transforme 4 en B est appelée translation de vecteur 4B.

Le vecteur 4B est caractérisé par, sa direction, celle de la droite (4B), son sens, de 4 vers B, sa A B
g AR —_—
norme, la distance 4B. On la note ||4B|| = AB ' 5 5
Vecteurs égaux : D
S
Deux vecteurs ayant méme direction, méme sens et méme norme sont égaux. Lorsque des vecteurs “;‘.‘4’:
sont égaux on dit qu’ils sont des représentants d’un méme vecteur que 1’on peut noter u E//" :H
indépendamment des deux points d’origine et d’extrémité. 8 o
/

Un quadrilatére ABDC est un parallélogramme si et seulement si 4B = CD. 5
C

> D
B
Le point / est le milieu d’un segment | 4B si et seulement si Al = 1B. On a aussi AT = %ZE /
A

Somme de vecteurs :

Soit # et v deux vecteurs. La somme des vecteurs # et ¥, notée u + v, est le vecteur associé a la 7
translation résultant de I’enchainement de la translation de vecteur # et de la translation de vecteur .

— Sa————

Relation de Chasles : AB + BC = AC.

AB + AC = 4D si, et seulement si, le quadrilatére ABDC est un parallélogramme.

W+v=7v+ (G+vl+w=a+V+ibl=a+v+w a+0=12
L’opposé du vecteur i est le vecteur noté (—) tel que % + (— %] = 0. —AB = BA 5B
Ae—""

La différence iz — ¥ est le vecteur  + (— v /.

Produit par un nombre réel et colinéarité :

Soit k£ un nombre réel et # un vecteur non nul. k # est le vecteur défini ainsi : 0.5
k% et  ont l]a méme direction.
Si k>0, k2 ale méme sens que #. Si k<0, ki et it sont de sens contraires.
Sa norme est ||kl = |k|><||ﬁqH

klk'a)=kxk'n

kla+v)=ki+kv (k+k'a=ku+k'a

Soient # et v deux vecteurs non nuls. S’il existe un réel & tel que v =k, on dit que % et ¥ sont colinéaires. k est le
coefficient de colinéarité.

Deux droites_(»AB) fi'(CD) sont paralleles si et seulement si les vecteurs 4B et CD sont A ;'é___

colinéaires ( AB = kCD) ——————————
G

Trois point distincts A4, B et C sont alignés si et seulement si les vecteurs 4B et AC sont _‘5 ? C.

colinéaires ( AB = k AC) e

Les méthodes — 2™ : Introduction des vecteurs

Déterminer des vecteurs égaux

E D
ABCDEF est un hexagone régulier de centre O.
1) Citer plusieurs vecteurs égaux au vecteur BC. F £Q C
2) Déterminer le représentant du vecteur 4B d’origine F.
3) Nommer un représentant du vecteur BF autre que lui-méme.
4) Quelle est I’image du point F par la translation de vecteur BC? y B

1) BC = 40 = OD = FE.

2) FO = 4B, donc le représentant de 4B d’origine F est FO. 2
3) BF =CE , donc CE estun représentant de BF .

4) FE = BC, Donc I’image de F par la translation de vecteur BC estle point E.

C

\ BF

A
Solutions : - D

Construire des vecteurs

ABC est un triangle.

1) Construire le représentant du vecteur AC d’origine B.
2) Placer le point D tel que BA = CD.

3) Quelle est la nature du quadrilatére ABCD ?

4) Citer un vecteur opposé au vecteur BC.

Solutions :

1)et2)

3) BA= Eb, donc ABCD est un parallélogramme.
4) ABCD est un parallélogramme, donc BC = AD et donc un vecteur opposé a BC est DA (on peut également citer CB)

Construire une somme de vecteurs

ABC est un triangle tel que AB = 5cm, AC = 4cm et BC = 6cm.
1) Construire le point M tel que AM = 4B + AC.

2) Construire le point P tel que MP = 4B + CB.

3) A quel vecteur est égale la somme AM + MP 2

Solutions :

1) Pour construire le point M tel que Al = 4B + ZZ’, il faut
construire 1’image du point 4 par 1’enchainement des deux
translations de vecteurs 4B et AC.

2) Pour construire le point P, il faut construire I’image du
point M par I’enchainement des deux translations de vecteurs
AB et CB.

3) D’apres la relation de Chasles, AM + MP = 4P.



Construire le produit d’un vecteur par un réel

ABC est un triangle.

1) Construire un représentant du vecteur 2 4B.

2) Construire un représentant du vecteur —0,5 AC.
3) Construire le point D tel que 4D =2BC

Solutions :

Autres méthodes, astuces, notions... rencontrées :




